LES BRICOLAGES DE NICEPHORE

le phénakistiscope

invention du Belge Joseph Antoine Ferdinand Plateau

C’est au cours d’une recherche entreprise dés 1824 pour sa thése de

physique & PUniversité de Liége sur la persistance rétinienne — ce qui

tait durer les impressions lumineuses un certain temps dans 'cell aprés

que la cause qui les a produites ait disparu — que Joseph Plateau prit

connaissance d'une invention d’un physicien angiais, la roue de

. N . Faraday: c’est une roue dentée que I’on fait tourner tace & un miroir;

dlqme‘h'e du d|sque : 25 cm. en observant le refiet de la roue dans le jour que font en défiiant les

esefac'es em;e les dgnlis, cEm apen;%i'tm cefte méme roue, r:als !comme

parfaitement immobile. En 1832, eau imagina de dessiner les

]6 fenfes de 3 mm. sur 2cm différentes phases d’un mouvement entre chaque dent tout autour
de la roue de Faraday: ce fut le Phénakistiscope.

Découpez un cercle de carton de 25 centimétres au moins de diométre.

Divisez-le en un cerigin nombre de secteurs égaux, par exemple 16.

Percez ensuite prés de la circonférence, et dans la direction des lignes

de division, une suite de fentes de 3 & 4 mm de largeur et longue de deux

centimeétres; puis noircissez ia face opposée du carton et percez un trou

central dans lequel vous entilerez un petit rouleau cartonné (B) comme

essieu, pas trop serré sur lui-méme pour laisser passer en son cenire un fil

de fer rigide (par exemple une agrafe de bureau déroulée comme en C).

_ Ensuite, en suivant le principe du dessin animé, dessinez dans chaque

secteur les différentes phases successives d’'un mouvement, en prenant

soin & ce que la derniére image dessinée réintroduise la premiére, afin

de créer lillusion d'un mouvement sans fin.
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Faites tourner le phénakistiscope devant un miroir
la face noire de votre coté, et regardez
= dun ceil & fravers I'espéce de gaze que
:semblem former ces fentesdans.leur mouvement.
= Si vous le tenez bien droit et s'it est suffisamment
= gclairé, vous verrez alors sur toute la surface
du disque vos dessins s'animer.
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